
系统开发方法学

系统开发方法学的目标

开发一个计算机信息系统，不管它是联机航空公司订票系统。还是库存控制系统，其过

程基本上是相同的。每一过程都由一些基本的活动组成。这些活动是每一个信息服务人员都

应掌握的。但是由于各人对该过程的解释不同，所以很多公司采用了标准的系统开发方法。

这些方法(与软件一样)可以在市场上买到或者内部设计。

系统开发方法学指出了要进行的活动、这些活动之间的关系和顺序在及关键的评价和判

定的阶段标志。提交可行性研究报告和完成功能说明书是典型方法学中的两个重要的阶段标

志。

系统开发方法学的好处

1.资料

长期以来，在信息系统的开发和维护中，资料总是一个问题。信息系统开发方法学(以

下简称方法学)鼓励项目组成员将资料作为设计的副产品产生出来。因此，在信息系统实现

时，资料总是最新的，而且是完整的。在方法学中包含了变换控制机构以保证资料总是最新

的版本。不采用方法学的计算中心依靠各人的自觉性来更新他们职责范围内的资料和程序。

这种工作方式会导致失败及不必要的人力浪费。当某个人离开，而留下没有资料的系统和程

序时，必须花费大量的人时来弄清楚已经做了些什么。

2.项目管理

由于对开发任务(活动)进行了判别和排出了先后顺序，所以可以形成实现一个项目管理

系统所必要的输入。如果没有标准的系统开发方法学，在信息服务环境中要实现项目的计划

和控制几乎是不可能的。

3.资金上的节省

方法学具有节省相当大的财力和人力的潜力。最大的节省可以说是由于取消了进三步退

两步的系统开发方法学而得到的。方法学对于系统开发不可忽略的重要方面提供了方向和保

证。例如，一个好的方法学将要求在进行系统设计之前标列出成本、进度、安排、软件、操

作以及设备等约束条件。有关的用户和信息服务经理将就这些书面的约束条件签定协议。如

果没有这些指导准则，项目组经常是在一个方向推进(进三步)后，结果却发现由于违反了设

计要求，有许多工作必须重做(退两步)。

当项目组遵循一个描述清楚的系统开发方法学的指导准则时，开发一个满足用户要求的

高质量的系统的概率是非常高的。

有时用户和信息服务管理人员仅仅看到开发成本，但是估计系统的成本时应该包括整个

系统的寿命期(包括生产年限)。尽管利用方法学开发一个系统在前期要求较多的人力，但是

最终的设计将是高质量的，从而将减少对系统的修改要求。而且由于有完善的资料，这种修

改也更容易实现。另一方面，根据个人所好而没有借助于系统开发方法学所设计的系统将不

可避免地导致质量低和相当可观的维护成本。一个设计很差的系统的整个设计组被指派去以

全部时间维护系统的情况并不少见。


